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PLANIFICAGAO E CRITERIOS DE AVALIAGAO DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO TECNOLOGICA — 22SEMESTRE - 6. 2 ANO

NIVEIS DE DESEMPENHO

CRITERIOS DE AVALIAGCAO
TRANSVERSAIS DO AEGN 5 - o 5
Desempenho muito bom Desempenho suficiente Desempenho muito insuficiente
- Adquire e aplica plenamente os conhecimentos definidos nas AE. - Adquire e aplica parcialmente os conhecimentos N ) ) )
X X } . X - definid AE Ndo adquire nem aplica os conhecimentos
- Pesquisa, analisa e interpreta com rigor a informacao, o efinidos nas At. o definidos nas AE
selecionando a mais adequada e pertinente. 5 - Pesquisa, analisa e interpreta com algum rigor a 5 N : m seleci .
Integra e mobiliza plenamente os conhecimentos em novas £ informacdo, selecionando por vezes informagdo £ do pesquisa nem seleciona e interpreta
CONHECIMENTO ntegre p N ! R N informacdo adequada e pertinente.
situagdes ou para resolver problemas. i adequada e pertinente. s .. - .
< . . . < N&o integra nem mobiliza os conhecimentos em
S Integra e mobiliza parcialmente os conhecimentos em S ) - | bl
< novas situagdes ou para resolver problemas. < novas situacoes ou para resolver problemas.
) Q
Exori . | . §~ §~ N&o consegue expressar-se nem comunicar com
EXPRESSAO E DX[;I’II’T;G-SG € comtl.mAlca .com ¢ a.;ezal € corr’.zge}o. tos d ] - Expressa-se e comunica com alguma clareza e corregdo. b clareza e corregdo.
- - Detende com pertinencia e muita clareza ldelas e pontos de 3 - Defende algumas ideias e pontos de vista. 3 N3o consegue defender ideias e pontos de vista.
COMUNICACAO vista. o . N ¥ . Desenvolve ideias e solugdes com alguma criatividade. ¥ . Nao consegue desenvolver ideias e solugdes com
- Desenvolve ideias e solugBes de forma muito criativa. S S o
L L criatividade.
- Colabora sempr r m frito d rtilh 3 S
olabora sempre e coopera com espirito de partilha e 3 . - D Ndo se mostra disponivel para colaborar nem
entreajuda. Q - Colabora, mostrando alguma disponibilidade para Q para cooperar
. i ili i cooperar. - ) -
ATITUDES AO SERVICO Revela sempre muito er‘r?penho, responsabllldaqe e autonomia. p - _ . N3o revela empenho, nem responsabilidade e
DA APRENDIZAGEM - Autorregula de forma eficaz aprendizagens e atitudes. - Revela algum empenho, responsabilidade e autonomia. autonomia.

- Nem sempre autorregula aprendizagens e atitudes. . N3o autorregula aprendizagens e atitudes.

SUGESTOES DE TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

DESCRITORES DO PERFIL
DOS ALUNOS

SUGESTOES DE METODOLOGIAS E DE

DOMINIOS/TEMAS AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES 2 A
ACOES ESTRATEGICAS

(%) (conceitos-chave e competéncias-base)

Atitudes (20%) - Colaborar e cooperar com espirito de partilha e entreajuda.

Processos Tecnoldgicos
(20%)

- Concegado e realizagdo
tecnoldgica/Compreensdo e
utilizagdo de recursos

conceptuais e materiais na
resolugdo de problemas.

- Revelar empenho, responsabilidade e autonomia.
- Autorregular aprendizagens e atitudes.

- Distinguir as fases de realizacdo de um projeto:
identificagdo, pesquisa, realizagdo e avaliagdo.

- Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e
recursos para a concretizagdo de projetos.

- Reconhecer a importancia dos protétipos e teste para o
desenvolvimento e melhoria (aplicagdes de criagdo e
tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos.

- Comunicar, através do desenho, formas de representagdo
grafica das ideias e solugdes, utilizando: esquemas,
codificagdes e simbologias, assim como meios digitais com
ferramentas de modelagdo e representagdo.

O processo é eixo estruturante da educagdo
em tecnologia e, a0 mesmo tempo,
organizador metodoldgico do processo didatico
que lhe estd subjacente:

— identificar fontes; — localizar e processar
informacdo; — elaborar documentos técnicos;
— desenhar objetos e construgdes (realizar
esbogos e croquis, esquemas graficos, etc.);
— planificar e estabelecer sequéncias de
processos produtivos; — contactar, em
ambiente real, com ambientes de trabalho
profissional, providos de informagdo e
demonstragdo técnica; — realizar mostras
audiovisuais, recolhas de objetos e imagens,
visitas de estudo; — registo de observagdo de
contextos tecnoldgicos; — utilizagdo de
ferramentas digitais.

Conhecedor/sabedor/culto/infor

mado.
Criativo. Critico/Analitico.
Indagador/Investigador.

Respeitador da diferenca/do
outro.

Sistematizador/organizador.
Questionador.
Comunicador. Auto
avaliador.
Participativo/colaborador.
Responsével/auténomo.

Cuidador de si e do outro.

Participagdo individual do aluno em sala de
aula;

Participagdo do aluno em atividades de grupo,
na aula e fora dela;

Processo e produto final produzido pelo aluno;
Caderno diario/diario grafico/diario visual e/ou
portefdlio do aluno;

Trabalhos experimentais e projetos
desenvolvidos pelo aluno;

Avaliacdo diagndstica;

Avaliacdo formativa;

Avaliagdo sumativa;

Grelhas de observagdo;

Fichas diagndsticas, formativas, sumativas e
de autoavaliagdo.



DOMINIOS/TEMAS
(%)

Recursos e Utilizages
Tecnoldgicas

(40%)

- Operadores tecnolégicos

- Experimentagdo e criagdo de
solugdes

- Conhecimento dos
termos/Regras/Signos/Conven
¢oes.

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
(conceitos-chave e competéncias-base)

- Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos,
adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
intengdo expressa.

- Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas e
tecnoldgicas), através do exercicio sistematico dos
diferentes sentidos, estabelecendo relagdes com a
utilizagdo de técnicas especificas de materiais: madeiras,
papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre outros.

- Selecionar materiais de acordo com as suas caracteristicas
fisicas e mecanicas.

- Investigar, através de experiéncias simples, algumas
caracteristicas de materiais comuns (dureza, flexibilidade,
resisténcia, elasticidade, plasticidade).

- Manipular operadores tecnoldgicos (de energia,
movimento/mecanismos, estruturas resistentes) de acordo
com as suas fungdes, principios e relagdes com as
produgdes tecnoldgicas.

- Criar solugdes tecnoldgicas através da reutilizagdo ou
reciclagem de materiais, tendo em atengdo a
sustentabilidade ambiental.

- Utilizar as principais técnicas de transformagdo dos
materiais usados (unido, separagdo-corte, assemblagem,
conformacdo), identificando os utensilios e as ferramentas
na realizagdo de projetos.

- Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene e seguranca na
utilizagdo de recursos tecnoldgicos.

SUGESTOES DE METODOLOGIAS E DE
ACOES ESTRATEGICAS

As aprendizagens essenciais, ao
mobilizarem saberes e saber-fazer, exigem
a criagdo de situages que permitam o
principio da mobilizacdo. E fundamental o
saber em agdo promovido através de
trabalho prético, experimental-oficinal, com
concretizagdo de produtos, objetos
socialmente Uteis:

— Protdtipos; modelos de construgdo e
simulagdo;

— Montagens experimentais;

— Maquetas: instalagdes, em articulagdo
com atividades de observagdo, pesquisa,
organizagdo e planeamento;

— Realizar textos relativos a fungdes
especificas;

— Redigir memoaria descritiva, caderno de
encargos, utilizar tecnologias de informagao
e comunicagdo.

DESCRITORES DO PERFIL
DOS ALUNOS

Conhecedor/sabedor/culto/infor
mado.

Criativo. Critico/Analitico.
Indagador/Investigador.

Respeitador da diferenga/do
outro.

Sistematizador/organizador.
Questionador.
Comunicador.

Auto avaliador.
Participativo/colaborador.
Responsével/auténomo.

Cuidador de si e do outro.

SUGESTOES DE TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

Participagdo individual do aluno em sala de
aula;

Participagdo do aluno em atividades de grupo,
na aula e fora dela;

Processo e produto final produzido pelo aluno;
Caderno didrio/diario gréafico/diario visual e/ou
portefdlio do aluno;

Trabalhos experimentais e projetos
desenvolvidos pelo aluno;

Avaliagdo diagnéstica;

Avaliagdo formativa;

Avaliagdo sumativa;

Grelhas de observagdo;

Fichas diagndsticas, formativas, sumativas e
de autoavaliagdo.



DOMINIOS/TEMAS
(%)

Tecnologia e Sociedade
(20%)

- Cidadania participativa,
critica, responsavel/Impactos
sociais.

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
(conceitos-chave e competéncias-base)

- Reconhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio
ambiente, explicitando as suas fung¢des, vantagens e
impactos (positivos ou negativos) pessoais, sociais e
ambientais.

- Compreender a evolugdo dos artefactos, objetos e
equipamentos, estabelecendo relagdes entre o presente e

o passado, tendo em conta contextos sociais e naturais que
possam influenciar a sua criagdo, ou reformulacdo.

- Analisar situagdes concretas como consumidor prudente e
defensor do patriménio cultural e natural da sua localidade
e regido, manifestando preocupagbes com a conservagao

da natureza e respeito pelo ambiente.

SUGESTOES DE METODOLOGIAS E DE
ACOES ESTRATEGICAS

A compreensdo da realidade, em particular
da realidade técnica que rodeia o
aprendente, necessita de ferramentas para
a analise e compreensdo critica, de forma a
permitir a constru¢do do conhecimento e a
formagdo de um posicionamento ético, e
passa pelo estabelecimento de uma
tipologia mais alargada de experiéncias
educativas onde os alunos tém
oportunidade de aplicar conceitos, valores
e capacidades a tematicas sociais que
permitam:

— identificar as variadveis dos fatores
tecnoldgicos;

— analisar criticamente a vida comunitaria
e social;

— identificar profissdes, setores de
atividade e areas tecnoldgicas;

— apresentar propostas tecnoldgicas,
centradas em tdpicos relevantes para o
progresso social (por exemplo, o uso do
solo, a qualidade do ar e da 4gua, os
impactos ambientais, o consumo, a
exploragdo do espaco, outras).

DESCRITORES DO PERFIL
DOS ALUNOS

Conhecedor/sabedor/culto/infor
mado.

Criativo. Critico/Analitico.
Indagador/Investigador.

Respeitador da diferenca/do
outro.

Sistematizador/organizador.
Questionador.
Comunicador.

Auto avaliador.
Participativo/colaborador.
Responsével/auténomo.

Cuidador de si e do outro.

SUGESTOES DE TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

Participagdo individual do aluno em sala de
aula;

Participagdo do aluno em atividades de grupo,
na aula e fora dela;

Processo e produto final produzido pelo aluno;
Caderno didrio/diario grafico/diario visual e/ou
portefdlio do aluno;

Trabalhos experimentais e projetos
desenvolvidos pelo aluno;

Avaliagdo diagnéstica;

Avaliagdo formativa;

Avaliagdo sumativa;

Grelhas de observagdo;

Fichas diagndsticas, formativas, sumativas e
de autoavaliagdo.



