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PLANIFICAGAO E CRITERIOS DE AVALIAGAO DA DISCIPLINA DE TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO - 7. 2 ANO

CRITERIOS DE AVALIACAO
TRANSVERSAIS DO AEGN

CONHECIMENTO

EXPRESSAO E
COMUNICAGAO

ATITUDES AO SERVICO
DA APRENDIZAGEM

Desempenho muito bom

- Adquire e aplica plenamente os conhecimentos definidos

nas AE.

- Pesquisa, analisa e interpreta com rigor a informagao,

selecionando a mais adequada e pertinente.
Integra e mobiliza plenamente os conhecimentos em
novas situagdes ou para resolver problemas.

- Exprime-se e comunica com clareza e corregdo.
- Defende com pertinéncia e muita clareza ideias e pontos de

vista.

- Desenvolve ideias e solugdes de forma muito criativa.

- Colabora sempre e coopera com espirito de partilha e

entreajuda.

- Revela sempre muito empenho, responsabilidade e

autonomia.

- Autorregula de forma eficaz aprendizagens e atitudes.
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NiVEIS DE DESEMPENHO

Desempenho suficiente

- Adquire e aplica parcialmente os conhecimentos

definidos nas AE.

- Pesquisa, analisa e interpreta com algum rigor a

informacdo, selecionando por vezes informagdo
adequada e pertinente.

- Integra e mobiliza parcialmente os conhecimentos em

novas situagdes ou para resolver problemas.

- Expressa-se e comunica com alguma clareza e corregdo.
- Defende algumas ideias e pontos de vista.
- Desenvolve ideias e solugbes com alguma criatividade.

- Colabora, mostrando alguma disponibilidade para

cooperar.

- Revela algum empenho, responsabilidade e autonomia.
- Nem sempre autorregula aprendizagens e atitudes.
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Desempenho muito insuficiente

N&o adquire nem aplica os conhecimentos
definidos nas AE.

N&do pesquisa nem seleciona e interpreta
informacgdo adequada e pertinente.

N&o integra nem mobiliza os conhecimentos em
novas situagdes ou para resolver problemas.

N3o consegue expressar-se nem comunicar com
clareza e corregdo.
N3&o consegue defender ideias e pontos de vista.

- N&o consegue desenvolver ideias e solugdes com

criatividade.

N&do se mostra disponivel para colaborar nem
para cooperar.

- N&o revela empenho, nem responsabilidade e

autonomia.

- N&o autorregula aprendizagens e atitudes.



DOMINIOS/TEMAS
(%)

INVESTIGAR E PESQUISAR
20%

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E
ATITUDES
(conceitos-chave e competéncias-base)

O aluno planifica uma investigagdo a realizar online,

sendo capaz de:

Formular questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes pertinentes;
Definir palavras-chave para localizar
informacdo, utilizando mecanismos e fungées
simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigagdo e pesquisa;
Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagbes para apoiar o
processo de investigagdo e de pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;

Analisar  criticamente a qualidade da
informacdo;

Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagdo e

gestdo da informagdo.

SUGESTOES DE METODOLOGIAS E DE
ACOES ESTRATEGICAS

Desenvolvimento de planos de investigagdo e
pesquisa online em trabalho articulado com
outras areas curriculares. Na conceptualizagdo
da investigagdo podem ser construidos

documentos, guides, diagramas e
apresentacgdes.

As pesquisas a serem realizadas pelos alunos,
no ambito de atividades e projetos, em
diferentes motores de busca, deverdo evoluir
naturalmente de modo a contemplar o uso das
funcionalidades de pesquisa avangadas e/ou
em bases de dados online que permitam gerar
os resultados pretendidos.

No decorrer dos trabalhos de pesquisa, deve
ser verificada a qualidade da informagdo
recolhida e averiguada, criticamente, a
qualidade de cada uma das entradas utilizadas,
cruzando informacdo de diferentes fontes, que
devem ser identificadas de forma rigorosa, em
bibliografias a construir, por exemplo, com
recurso a ferramentas simples.

No processo de recolha de informagdo os
alunos devem identificar categorias/subcate-
gorias para organizar a informagdo recolhida,
utilizando servigos que permitem a gestdo de
favoritos/marcadores, offline ou online, e
explorando e analisando as potencialidades e
os constrangimentos inerentes a utilizagdo de

etiquetas para descobrir novas fontes de

informacdo.

SUGESTOES DE TECNICAS E
DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO
Observagdo:
Questionador ® Registos de observagdo em
(A, F,G,1,1) sala de aula (participagdo na

. ] . aula, interesse, seguranga na
Comunicador, desenvolvimento da linguagem e ’ ) 5€8 ¢

da oralidade utilizagdo de equipamentos e

(A, B, D, E, H) da internet, comportamento

e atitudes na sala de aula,
Autoavaliador, participativo, colaborador

relacionamento interpessoal,
(B,C,D,EF)

assiduidade e pontualidade)
Responsdvel, autbnomo

(C,D,EFG,IJ) Andlise de conteudo:

Cuidador de si e do outro e Fichas de trabalho / pesquisa
(B,E,F,G) e Trabalhos de grupo / pares
® Projeto



DOMINIOS/TEMAS
(%)

SEGURANCA,
RESPONSABILIDADE E
RESPEITO EM AMBIENTES
DIGITAIS
15%

O aluno adota uma atitude critica,

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E
ATITUDES
(conceitos-chave e competéncias-base)

refletida e

responsavel no uso de tecnologias, ambientes e

servigos digitais, sendo capaz de:

Conhecer diferentes sistemas operativos e
mecanismos de seguranga;
Adotar  praticas

seguras de instalagdo,

atualizagdo, configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais;
Conhecer

comportamentos que visam a

protegdo da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais;

Adotar praticas seguras de utilizagdo das
ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet;

Ler, compreender e identificar mensagens
manipuladas ou falsas;

Identificar os riscos do uso inapropriado de
imagens, de sons e de videos;

Respeitar as normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da imagem, do som e do

video.

SUGESTOES DE METODOLGIAS E DE
ACOES ESTRATEGICAS

No ambito dos dominios de Investigacdo,

Comunicagdo e Criagdo, promover a
exploragdo de diferentes sistemas operativos,

pelos alunos.

Promover a criagdo de contextos que

possibilitem a exploragdo, pelos alunos, de um
sistema alertando

operativo, para a

necessidade de se configurarem os

mecanismos de seguranga.

Instalagdo e configuragdo de aplicagdes a
serem utilizadas em sala de aula, no contexto
de atividades

e projetos, reforcando a

importancia de conhecer as regras de

licenciamento.

DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

Conhecedor, sabedor, culto, informado
(A, B,G,1,1J)

Critico

(A, B,D,J)

Critico, analitico

(A,B,C, D,G)

Indagador, investigador

(C,D, F, H,1)

Respeitador da diferenga e do outro
(A, B, E, F, H)

Sistematizador, organizador

(A B,C1J)

SUGESTOES DE TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO

Observagao:

° Registos de observagdo em
sala de aula (participagdo na
aula, interesse, seguranga na
utilizagdo de equipamentos e
da internet, comportamento
e atitudes na sala de aula,
relacionamento interpessoal,

assiduidade e pontualidade)

Anédlise de conteudo:
° Fichas de trabalho / pesquisa
e  Trabalhos de grupo / pares

° Projeto



AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E
DOMINIOS/TEMAS ATITUDES

(%) (conceitos-chave e competéncias-base)

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo, sendo capaz de:
e |dentificar novos meios e aplicagdes que
permitam a comunicagdo e a colaboragdo;
® Selecionar as solugBes tecnoldgicas mais
adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que se pretendem

COMUNICAR E COLABORAR
efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;

20%

o Utilizar diferentes meios e aplicagbes que
permitem a comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

® Apresentar e partilhar os  produtos
desenvolvidos utilizando meios digitais de

comunicagdo e colaboragdo em ambientes

digitais fechados.

SUGESTOES DE METODOLGIAS E DE
ACOES ESTRATEGICAS

Participagdo dos alunos em plataformas de
gestdo de aprendizagem de modo a tornar
possivel a  participagdo em  projetos
colaborativos com outros alunos e outras
escolas, em projetos locais, nacionais e/ou

internacionais.

Atividades em que os alunos usam o
computador e/ou dispositivos eletrénicos
similares para processar dados, partilhar
informagdo e comunicar de forma sincrona e
assincrona em foéruns, salas de conversagdo
instantanea e outras que potenciem o trabalho

colaborativo.

SUGESTOES DE TECNICAS E
DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO
Observagao:
Questionador ° Registos de observagdo em
(A, F,G,1,)) sala de aula (participagdo na

. . . aula, interesse, seguranga na
Comunicador, desenvolvimento da linguagem e ’ » S€8 ¢

da oralidade utilizagdo de equipamentos e

(A B, D, E, H) da internet, comportamento
e atitudes na sala de aula,
Autoavaliador, participativo, colaborador
relacionamento interpessoal,
(B,C,D,EF)
assiduidade e pontualidade)

Responsdvel, autbnomo

(C,D,EFG1J) Andlise de conteudo:
Cuidador de si e do outro e  Fichas de trabalho / pesquisa
(B,E,F,G) e  Trabalhos de grupo / pares

] Projeto



DOMINIOS/TEMAS
(%)

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E
ATITUDES
(conceitos-chave e competéncias-base)

O aluno explora ideias e desenvolve o pensamento

computacional e produz artefactos criativos, recorrendo

a estratégias e ferramentas digitais de apoio a

criatividade, sendo capaz de:

]
.
.
CRIAR E INOVAR
]
25%
]
]
ATITUDES E
COMPORTAMENTO

20%

Compreender e utilizar técnicas elementares
de captagdo e edi¢do de imagem, som, video e
modelagdo 3D;

Analisar que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando, imagem, som, video,
modelagdo e simulagdo;

Decompor um objeto nos seus elementos
constituintes;

Desenhar objetos, produzir narrativas digitais,
utilizando as técnicas e materiais adequados de
captacgdo de imagem, som, video e modelagdo,
tendo em vista solugBes adequadas a um
problema ou projeto;

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas
dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video e modelagdo 3D;
Integrar contetdos provenientes de diferentes
tipos de suportes, para produzir e modificar, de
acordo com normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para exprimir

ideias, sentimentos e propdsitos especificos.

SUGESTOES DE METODOLGIAS E DE
ACOES ESTRATEGICAS

Os alunos devem mobilizar o conhecimento de
uma diversidade de ferramentas digitais
(mapas conceptuais, murais digitais, blocos de
notas, processador de texto, diagramas,
smartart, brainstorming online, entre outros)
através da realizagdo de projetos locais,
nacionais e/ou internacionais, em articulagdo

trans ou interdisciplinar.

Produgdo de recursos multimédia educativos
(com utilizagdo de imagens, sons e video), para
integrar no Centro de Recursos da
Escola/Agrupamento ou como atividades de

projetos locais, nacionais e/ou internacionais.

Utilizagdo das funcionalidades elementares de
uma aplicagdo 3D para a conceptualizagdo de
protétipos de objetos/modelos para solucionar

problemas reais ou simulados.

SUGESTOES DE TECNICAS E
DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO
Observagdo:
Questionador e  Registos de observagdo em
(A, F,G,1,J) sala de aula (participagdo na

. ] . aula, interesse, seguranga na
Comunicador, desenvolvimento da linguagem e ’ ) 5€8 ¢

da oralidade utilizagdo de equipamentos e

(A B, D, E, H) da internet, comportamento

e atitudes na sala de aula,
Autoavaliador, participativo, colaborador

relacionamento interpessoal,
(B,C,D,EF)

assiduidade e pontualidade)
Responsdvel, autbnomo

(C,D,EFG,IJ) Andlise de conteudo:

Cuidador de si e do outro e  Fichas de trabalho / pesquisa
(B,E,F,G) e  Trabalhos de grupo / pares

. Projeto

Grelhas de observagdo



